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Hackerlopers (https://hackerlopers.com) es un Startup
fundado por egresados de Ingenieria en Computacion.
Ellos son: José Francisco, Luis Manuel, Alberto Adan y Sadul
Fraire. Se unié al equipo Ximena que es egresada del
ITESO. Ellos, como emprendedores han tenido distintos
premios y distinciones y son el mejor ejemplo del
Emprendimiento de Base Tecnoldgica de toda la UAZ. En
particular, Alberto Adan recibié la distincién de ser invitado
en el programa Young Leaders of the Americas Initiative.

Madison A. E/la es egresada del/ programa académico de
Ingenieria en Computacion. Actualmente labora en Softtek
como Desarrollador de Software. Sus actividades laborales
la han llevado a vigjar a diferentes lugares como st. Louis
Missouri, Dallas Tx, Washington D.C., Virginia y Chicago. Se
encuentra en el drea de Operational Intelligence y es
desarrolladora y admininitradora de splunk.

Juan Angel. Al estudiar Ingenieria en Computacion
encontrd las herramientas y conocimientos necesarios para
ingresar y concluir una Maestria en Ciencias
Computacionales (CINVESTAV IPN). Posteriormente obtuvo
su primer empleo como Ingeniero de Hardware de
Microservidores en Intel. Recientemente se uni6 a
Continental Automotive en el Area de Integraciéon de
Sistemas Embebidos.

Becas

Como estudiante de la Universidad Autbnoma de
Zacatecas tendras acceso a las siguientes becas:
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Becas PRONABES.

Becas COZCyT

Becas de alimentacion, hospedaje y colegiatura a
través del Centro de Aprendizaje y Servicios
Estudiantiles (CASE).

Condonacion de cuota de reinscripcion: alumnos
del programa con promedio general minimo de 9.0,
no pagan la cuota escolar (previo tramite de
condonacion).

Tutorias y Mentorias.
Biblioteca.

Comedor.

Practica de Deporte.
Sistema de Transporte 4

Estudiantil. VA

http://computacion.uaz.edu.mx/
Responsable del Programa: < <
- Dr. Roberto Solis Robles
e-mail:rsolis@uaz.edu.mx <4
Tel. 492-92-5-66-90
Ext. Recepcion: 1890
Contacto con nuevos aspirantes al programa:
MCC Juan Luis Villa Cisneros (~
e-mail: ingcomputacion@uaz.edu.mx

Ext. Resp. Prog: 1891
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lNGENlERlA EN COMPUTACION

Campos de Ejercicio Profesional

Perfil de Egreso

El egresado de Ingenieria en Computacion,

sera capaz de desarrollarse plenamente en

empresas e instituciones publicas y privadas

que requieran soluciones computacionales.

Aplicara principalmente sus conocimientos y
habilidades en:

resolver, de manera creativa e innovadora,

problemas que requieran de la integracion
de software, hardware y redes de compu -
tadoras, con el fin de contribuir al bienestar
de la sociedad.

administracion de sistemas de infor -
macion, servidores, bases de datos, etc.
disefar, instalar, configurar y dar manteni -
miento a Redes de Computadoras.

analizar los aspectos relacionados con
los sistemas de telecomunicaciones.

Ademas:

Ejercera su profesion en un contexto
de compromiso social, responsabilidad
y ética profesional.

« Tendra las herramientas y elementos nece -

sarios para desempefiarse con éxito en un
posgrado con orientacion a las ciencias
computacionales.

I Contamos con Modalidad

} } Escolarizada y Semiescolarizada
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Experiencias Ciberseguridad

Inmersivas

Emprendimiento

Big
Data Internet
de las
Cosas
Sistemas
inteligentes Redes de
Computadoras

iiil ENFRENTAMOS LOS RETOS
RENOVANDONOS; Y

Proceso de Inscripcion

Realizar el proceso de preinscripcidon y obtencion de
ficha para presentar el examen CENEVAL de ingreso,
segun lo marca la Convocatoria en el siguiente sitio
Web: http://www.escolar.uaz.edu.mx/

Presentar y aprobar el examen CENEVAL de ingreso.

Presentar examenes de Algebra y Légica Computa -
cional.

Asistir y aprobar el curso de nivelacion que se
impartira en el nuevo edificio de computacion,
Campus Siglo XXI.

Realizar el pago de las cuotas correspondientes.
Posteriormente pasar a la coordinacion del programa
para realizar asignacion de grupo.

Entregar documentos de inscripcién en el Departa -
mento Escolar del Programa.

El egresado del programa de Ingenieria en
computacion, se podra desempefiar en empresas
e instituciones que requieran el desarrollo de
procedimientos informaticos, llevando a cabo las
siguientes ocupaciones:

Administraciéon de sistemas de informacion,
hardware y comunicaciones.

Investigacion y desarrollo de sistemas de
informacion.

Conformacion y liderazgo activo de equipos
interdisciplinarios orientados hacia la creacién y
gestion de proyectos informaticos.

e Logica
Crear 7
Algoritmes Mision A_gf
: *

La misién de la carrera de
Ingenieria en Computacion es
formar profesionales integrales
Descomposicion dentro del area de las Tecnoldgias de la
Informacién en el Estado de Zacatecas,

Depurar

que participen en el desarrollo sustentable
de su entorno con pensamiento analitico, y
espiritu humanistico, critico y creativo, a
través del uso adecuado de los recursos .J 1%
cientificos y tecnoldgicos, con la Ex perimentar
Patrores participacion de docentes y alumnos

en la investigacion a través de
grupos académicos
colegiados.
Abs-raccion

Evaluar Colabory
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